World Summit Award

הקדמה
בועידת המידע העולמית, שתערך בטוניס, תתקיים תחרות עולמית ל"פרס ועידת המידע"
 ( - world summit award. פרטים ראה באתר איגוד האינטרנט - https://www.isoc.org.il/wsa/ וכן באתר התחרות העולמית http://www.wsis-award.org/).
הפרויקטים אשר יוגשו לתחרות העולמית הינם פרויקטים במספר קטגוריות. בחירת הפרויקטים הזוכים מתחלקת לשני שלבים:

1. תחרות לאומית

2. תחרות עולמית במסגרת הועידה.
תחרות ארצית בקטגוריית E-learning 
איגוד מו"ח מארגן את התחרות הארצית בקטגוריית E-Learning . הרשמה לתחרות פתוחה בין התאריכים 1.5.05-1.6.05 
5 הזוכים יעלו לשלב גמר בו יבחר הפרויקט הזוכה. פרויקט זה יוגש למועמדות לתחרות העולמית.

צוות השיפוט

1. הפרויקטים הזוכים יבחרו על ידי ועדת שיפוט לפרס שמונתה על ידי איגוד מו"ח.
2. הפרויקט הזוכה , יבחר על ידי צוות שיפוט ארצי, המרכז ההכנות לתחרות, הכולל מומחים מכלל מגזרי התעשייה, בריכוזה של סוזן חזן ממוזיאון ישראל ובליווי איגוד האינטרנט הישראלי (ראה ב- https://www.isoc.org.il/wsa/panel.html.)
לוח זמנים
1. הכרזת התחרות – 1 למאי 2005

2. בחירת 5 שיעלו לשלב הגמר על ידי פאנל שיפוט של מו"ח  – 5 ליוני 2005
3. בחירת זוכה מ-5 הפרויקטים שיעלו לשלב הגמר על ידי צוות השופטים המקומי של ה-WSA – 19 ליוני 2005.
תנאי התחרות:

1. הגדרת "למידה מרחוק " בתחרות

" e-Learning- Serving the needs of learners to acquire knowledge and skills for a complex and globalizing world; transforming schools, universities and other educational institutions through interactive, personalized and distributed learning resources; creating active e-learning communities and target models and solutions for corporate training, supporting first steps in multimedia."
2. התנאים להשתתפות בתחרות
כל פרויקט תוכן דיגיטלי (אינטרנט, סלולר, תשתית משחקים אינטראקטיביים,  CDROM, מצגות...) יכול להשתתף בתחרות, כל עוד הוא עונה על התנאים הבאים:

1. אין הגבלה על הפלטפורמה של הפרויקט.

2. דגש על תוכן
3. הפרויקט צריך להיות "מוצר מוגמר".
4. תאריך ההקמה או חידוש משמעותי של הפרויקט צריך להיות בשנים 2004, 2005
5. הפרויקט צריך להיות בעל זכויות היוצרים לתכניו
6. הפרויקט יכול להיות בעברית, אנגלית, ערבית, רוסית או שפה אחרת המוכרת על ידי האו"ם
7. יש לרשום את הפרויקט לתחרות עד 15 לאוגוסט 2005.
3. הקריטריונים לבחירה בפרויקטים הזוכים
הקריטריונים לבחירה בפרויקטים הזוכים הם:

כללי:

הקריטריונים לבחירה כוללים 5 קריטריונים פרטניים וכן שניים כלליים:
1 Quality and comprehensiveness of content 

 2 Ease of use: functionality, navigation and orientation 

 3 Value added through interactivity and multimedia 

 4 Quality of design (aesthetic value of graphics / music or sounds( 

 5 Quality of craftsmanship (technical realization(

כללי:

S Strategic importance for the global development of the Information Society 

 A Accessibility according to the W3C (http://www.w3.org)
להלן הפירוט:
	1. איכות והיקף התוכן:

	· תוכן עשיר

· כתיבה בשפה תקינה ובהירה

· מסרים ברורים

· עריכה אינטרנטית

· רמת עדכון גבוהה

· התאמת התוכן לתקנים ודרישות חוקיות – דרישות חוק חופש המידע ותקנות האינטרנט הממשלתיות
· האזרח במרכז – התוכן פונה לאזרח כלקוח
· היקף המידע
· אחר

	2. שימושיות – ניווט, התמצאות וישימות

	· ניווט - התמצאות קלה באתר
· ארכיטקטורת מידע

· אביזרי ניווט והתמצאות – "שביל ניווט", חיפוש, מפת אתר
· שם וכותרת אתר 
· קישור לשער הממשלה

	3. ערך מוסף לשרות אינטראקטיבי

	· ערך מוסף ללקוח – שיפור השרות
· אחר

	4. איכות העיצוב

	· עיצוב מושך ונעים לעין
· שימוש נכון בעיצוב 
· 

	5. איכות ותפיסה טכנולוגית

	· חדשנות טכנולוגית
· התאמה לסטנדרטים טכנולוגיים
· שימוש נכון בטכנולוגיה 
· 

	S – חשיבות אסטרטגית לחברת המידע הלאומית


	· פריצת דרך
· התאמה למדיניות לאומית
· אפשרות למידה, והעתקה – רוחבי, best practice

	A – נגישות לבעלי מוגבלויות


	· התאמה לסטנדרטים
· התאמה לדפדפנים
· 


רישום לתחרות הלאומית 

כל פרויקט העונה על התנאים לעיל, רשאי להרשם בטופס הרישום לתחרות, הנמצא בכתובת 

http://www.isoc.org.il/wsa/
אנו מאחלים הצלחה לכל הלוקחים בתחרות. פרטים נוספים וכן פרטים על מקום טקס הענקת הפרסים תבוא הודעה בהמשך.
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